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FabLab ɀuna rete internazionale

FabLab è un format che nasce negli Stati Uniti, al 
MIT di Boston

Nasce dallɅidea di un professore universitario, che 
pensa che i suoi studenti siano molto bravi 
nella teoria, e molto carenti nella pratica.

Crea uno spazio in cui «mettere le mani in pasta», 
in cui realizzare oggetti fisici.

Ci sono in Italia e nel mondo molti FabLab, dove 
è possibile imparare la fabbricazione digitale in 
un ambiente collaborativo.
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Regole del corso
ORARI

15,30 ð16,30 
pausa 15 minuti 
16.45 ð17.45

Le domande sono molto gradite, a qualunque 
momento. Alzate la mano se non vi noto.

Dovete usare il PC e fare gli esercizi/quizz man mano, 
se volete imparare qualcosa.



Obiettivi del 

corso

I partecipanti saranno in grado di usare autonomamente librerie 
comuni di Python per compiere attività come:

Leggere e scrivere formati di file comuni 

Testo, CSV, Excel, immagini...

Manipolazione di dati. 

Python è un linguaggio molto diffuso per il Data Science.

Chiamare un API (interfaccia) di servizi online. 

Python ¯ unõottima soluzione per çincollareè servizi diversi.

Automatizzare operazioni ripetitive

Eõ un corso pratico. Voglio mostrarvi elementi pratici del linguaggio 
Python per fare cose concrete, non lõaspetto strettamente informatico. 
Tuttavia se avete domande in merito proverò a rispondervi !



Piano

Lezione 1

Introduzione docente

Obiettivi del corso

Python, storia del linguaggio

Lõambiente di programmazione del corso

Concetti elementari

Variabili

Tipi

Espressioni

Condizioni e cicli

Funzioni



Piano lezioni

Lezione 1 ðintro del linguaggio, basi (variabili, cicli, 

funzioni), uso Notebook CoLab

Lezione 2 ðInstallare librerie comuni, leggere file, 

esempio con elenco spesa Amazon

Lezione 3 ðusare Python sul proprio PC (ambienti, 

IDE) per processare dati localmente

Lezione 4 ðprogetto finale ðanalisi spesa Amazon con 

classificazione ChatGPT (o simili), grafici.



Il creatore di Python

Python ¯ stato creato nel 1989 dallõinformatico
olandese Guido van Rossum

Guido ha creato Python in Google, poi ha fondato
DropBox, e dopo una breve pensione è tornato a 
lavorare, in Microsoft.

Ideato originariamente come linguaggio di 
scripting, Python si è poi evoluto come linguaggio 
completo 

Il nome fu scelto per via della passione di van 
Rossum e per la loro serie televisiva Monty 
Python's Flying Circus





Perché Python?

Linguaggio conciso, 

sarete veloci 

Ottimo per programmi usa-e-
getta (risolvere un problema 
puntuale)

Sintassi meno 

«punitiva» di tanti altri 

linguaggi.

òA programming language 
that would be easy to read, 
write, and understand ñ both 
complex and simple at onceó

Eõ usabile da 

principianti e non -

informatici

Ma comunque molto potente, 
usato anche nella ricerca 
scientifica 

Ha tante librerie, che 

consentono di fare 

molto semplicemente 

operazioni complesse. 

Gli LLM (Claude, 

ChatGPT, ...) sono 

molto bravi a generare 

codice Python!



Popolarità online dei linguaggi di programmazione

TIOBE Index ðTIOBE

2026
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Cosa posso fare con Python?



Esempi di applicazioni

Keras, tensorflow, opencv

AI

numpy, matplotlib, manim

Matematica e grafici

MicroPython

Embedded

pygame

Giochi

pandas

Estrarretarghee codici
fiscali da centinaiedi PDF

Scripting, Data 
Processing

flask

Web

Esempio: Fab-O-Matic

Talk Arduino Day 

2025
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Pronti ?

Per le prossime slides dovete avere un ambiente 

Python disponibile



Google COLAB

https://colab.research.google.com/

Python Notebooks

Un modo di salvare testo, dati, e programma in un unico ambiente online (in questo caso i file 
sono salvati su Google Drive)

Un modo di condividere programmi e sperimentare senza installazioni sul proprio PC

Ci sono varie alternative più o meno free / open-source

Try Jupyter! (online)

pip install jupyter (installazioni locali)

https://colab.research.google.com/
https://colab.research.google.com/
https://jupyter.org/try-jupyter/notebooks/?path=notebooks/Intro.ipynb
https://jupyter.org/try-jupyter/notebooks/?path=notebooks/Intro.ipynb


Accedere al Notebook di riferimento

https://colab.research.google.com/drive/1NtbWbUVsBO0x9NM9N4e4c74jBtDNa8oZ?usp=sharing

Contiene gli esempi del corso suddivisi per capitoli

Aprire in un altro TAB un notebook vuoto

import this

https://colab.research.google.com/drive/1NtbWbUVsBO0x9NM9N4e4c74jBtDNa8oZ?usp=sharing
https://colab.research.google.com/drive/1NtbWbUVsBO0x9NM9N4e4c74jBtDNa8oZ?usp=sharing


Variabili e tipi

Una variabile è una scatola ..

con unõetichetta (çnomeè)
con un contenuto («valore»)
con una capienza («tipo»)

Le variabili consentono ai programmi di «prendere 
nota» e fare cose più interessanti 

salvare un risultato intermedio («totale += 1»)

astrarre operazioni (come x in matematica)



Cosõ¯ un tipo di dato ?

Il programma ha bisogno di 
manipolare dati diversi e li 
raggruppa in classi diverse

ÅTesto (str) ðfra virgolette

ÅVero/Falso (bool) 
Piccoli numeri (int)
Numeri a virgola (float) ðsi usa 
il punto come separatore 
decimale (1.23 non 1,23)
Numeri complessi (complex)

ÅListe di elementi ðsi usano 
parentesi e virgole (1,2,3) o 
[1,2,3,4]

ÅSequenze contigue (range)

Åé

Le operazioni fattibili dipendono 
dal tipo.

ÅPosso avere la lunghezza di un 
testo o di una lista, ma non di 
un bool

ÅPosso dividere due numeri, ma 
non fra due testi

ÅPosso calcolare il resto della 
divisione fra due numeri, non 
fra due liste

Tuttavia con Python posso 
cambiare come voglio il tipo di 

una variabile («dynamic typing»)

ÅA = 1

ÅA = [1, 2, 3]      # Valido


